Проектування програмних систем

Тематика лекцій
	№
	Тема
	Годин

	1.
	Моделі життєвого циклу систем (ЖЦ). Стадії ЖЦ. Процеси ЖЦ. Моделі життєвого циклу. Інкрементна еволюційна розробка. Поняття про уніфікований процес розробки.
	2

	2.
	Методології проектування програмних систем. Структурний підхід до проектування. Об’єктно-орієнтований підхід. Принципи ООП. Об’єктно-орієнований аналіз систем.
	2

	3.
	Засоби моделювання програмних систем. Уніфікована мова моделювання UML. Історія виникнення, призначення, основні поняття, види діаграм.
	2

	4.
	Інженерія вимог. Вивчення предметної області. Аналіз і специфікація вимог. Моделювання випадків використання системи. Керування вимогами.
	2

	5.
	Моделювання структури програмної системи. Діаграми класів. Взаємозв’язки між класами. Асоціації, наслідування, залежність. Агрегація та композиція. Способи виявлення класів.
	2

	6.
	Проектування архітектури системи. Проектування на основі обов’язків. Розподіл обов’язків між об’єктами. Шаблони проектування. Шаблони GRASP. Шаблони GoF. 
	2

	7.
	Моделювання поведінки програмних систем. Діаграми діяльності. Діаграми станів. Діаграми послідовності.
	2

	8.
	Моделювання взаємодії об’єктів у програмних системах. Діаграми послідовностей та комунікації.
	2

	9.
	Керування якістю програмного забезпечення. Тестування ПЗ. Стратегії тестування. Типи тестів. Розробка на основі тестування (TDD). Модульне та функціональне тестування. 
	2
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